AG Angebot im Ganztag der LFS Koéln
(2. Halbjahr 22/23)

Sport und Spiel

Tischtennis fiir Anfanger (max. 14 Teilnehmer/innen)

Bist du bereit fiir eines der schnellsten Spiele der Welt? Spielen, Uben, Trainieren fiir Anfinger.

Leitung: ALT

Zeit: Fr., 8. & 9. Std.
Raum: 20

Tischtennis fiir Fortgeschrittene (max. 14 Teilnehmer/innen)

Bist du bereit fiir eines der schnellsten Spiele der Welt? Spielen, Uben, Trainieren fiir Fortgeschrittene.

Leitung: ALT

Zeit: Di., 8. & 9. Std.

Raum: 20
FuBball (max. 20 Teilnehmer)
Tor, Tor, Tor....!! Spielen, Uben, Trainieren fiir alle Schiilerinnen und Schiiler. Dabei verbessern wir unsere
Technik sowie das Zusammenspiel im Team und bereiten uns auf die Schul-Stadtmeisterschaften vor, die Leitung: KOL
dieses Jahr wieder stattfinden.
Wichtiger Hinweis: Die AG ist fur Madchen und Jungen! Zeit: Mi., 7. Std.
Raum: 20
Die FuBball-AG kann nicht als Nachweis fiir den 3. Nachmittag gewertet werden, da diese nicht im
Nachmittag — also ab 14:30 Uhr - liegt. Ihr diirft sehr gerne an der AG teilnehmen, miisst dann aber noch ein
anderes Angebot (AG/Lernzeit/Begabungsforderung) belegen oder eine Vereinsbescheinigung abgeben!
Turnen (max. 20 Teilnehmer/innen) Leitung: OSI

Rad, Handstand, Salto: In der Turn-AG steht alles Kopf! An verschiedenen Geraten, wie Boden, Ringe,
Trampolin konnen Madchen und Jungen aller Jahrgangsstufen mit und ohne turnerische Vorerfahrung
akrobatische Kunststlicke lernen, iben und meistern, um immer sicher auf den FiiRen zu landen.

Zeit: Fr., 8. & 9. Std.
Raum: 080

BoardGameGuild (max. 15 Teilnehmer/innen ab Klasse 6)

Mensch drgere dich nicht? Risiko? Siedler von Catan? Das ist Schnee von gestern!!! Taucht mit mir ein in die
phantastische Welt einer neuen Generation von Brettspielen. Lernt aktuelle kooperative Titel, Real Life
Escape Rooms, Dungeon Crawler, Deduktionsspiele, Area Control Games, Deck Builder und Decksploration
Games kennen. Vom Gateway- bis zum knackigen Kennerspiel ist hier alles dabei! Die BoardGameGuild ist

Leitung: REI

Zeit: Fr., 8. & 9. Std.

perfekt, fiir alle die SpaR daran haben, auch mal ohne Smartphone oder andere digitale Medien mit anderen Raum: 32
Menschen umzugehen.
Schach (max. 20 Teilnehmer/innen) Leitung: KOL

Das Spiel der Kénige - Einfach und doch kompliziert, uralt und doch immer wieder neu.

Zeit: Di., 8. & 9. Std.

Raum: 251
Kreativitdt und Sprache
Upcycling
Beim Upcycling (englisch up ,,nach oben” und recycling ,,Wiederverwertung”) werden Abfallprodukte oder
(scheinbar) nutzlose Stoffe in neuwertige Produkte umgewandelt. Im Gegensatz zum Downcycling kommt es Leitung: HOY

bei dieser Form des Recyclings zu einer stofflichen Aufwertung. Die Wiederverwertung von bereits
vorhandenem Material reduziert die Verwendung von Rohstoffen. Nach diesem Motto werden Atlanten und
alte Geographie-Karten, die nicht mehr fir den Unterricht zu gebrauchen sind, in neuwertige Produkte
umwandeln. Fir Schilerinnen und Schiiler, die SpaR am Basteln haben und handwerklich ein wenig geschickt
sind. Lasst euch Uberraschen was man aus Erdkundekarten alles so machen kann!

Zeit: Di., 8. & 9. Std.

Raum: 053




Naturwissenschaften und Technik

Technik — AG (max. 15 Teilnehmer/innen ab Klasse 6)

Leitung: LAR & RET

Licht, Ton, Bihnenbau. Wer mit Werkzeug umgehen und zupacken kann, ist hier genau richtig. Zeit: variabel
Ort: variabel
,Neue” Teilnehmerinnen melden sich bitte per Mail oder persénlich bei LAR oder RET.
Bienen-AG (max. 12 Teilnehmer/innen ab Klasse 6)
Werde Teil der Bienen-AG an der LFS! Leitung: GRI
Unsere Schulbienen haben uns auch in diesem Jahr wieder eine phantastische Honigernte beschert und . &
. . . .. . Zeit: Di., 8. & 9. Std
freuen sich darauf, Dich kennenzulernen. Gemeinsam beobachten, pflegen, flttern, streicheln und Oort: 261
untersuchen wir unsere 200.000 "Haustiere" und lernen wahrenddessen das goldene Handwerk der Imkerei. ’
Tauche mit uns ein in die faszinierende Welt der intelligenten Insekten und sei bei der ndchsten Ernte des
kostlichen Honigs dabeil
Gemiise-,Ackerdemie” (max. 20 Teilnehmer/innen fur die Klassen 5—7)
Leitung: BCK

Gemise? Acker(n)? Landwirtschaft in der Stadt? Aber natiirlich!!!

In der Gemise-Ackerdemie legen wir unseren eigenen Acker an, auf dem wir dreimal im Jahr die
verschiedensten Arten von Gemiise pflanzen, pflegen und ernten: Von Gurken und Zucchini Giber Tomaten,
Salat und Kartoffeln bis hin zu Bohnen und Kiirbissen haben wir fast alle Gemiise-Sorten im Angebot.

Zeit: Di., 8. & 9. Std.

. . . . - - . Raum: 53
Wir werden also viel an der frischen Luft sein, viel Gber unsere wichtigsten Lebensmittel und deren Anbau
lernen und natdrlich auch sehr viel probieren und zu leckeren Gerichten verarbeiten kénnen.
Dies und noch vieles mehr erwartet euch in der ,,Gemuise-Ackerdemie”.
Roberta — AG (max. 9 Teilnehmer/innen aus Klasse 5 .
( / ) Leitung ODE

In der Roberta-AG programmieren wir LEGO Mindstorms EV3 Roboter, die wir natirlich auch selber
zusammenbauen. Wir benutzen zum Programmieren die ganz leicht zu erlernende grafische
Programmieroberflache "Open Roberta Lab". Getreu den Richtlinien der Roberta-Initiative des Fraunhofer
Instituts wird dieser Kurs mit mindestens 50% Madchen besetzt.

Zeit: Di., 8. & 9. Std

Raum 106

Wichtige Anmerkung:

Alle Musik-Ensembles, die Theater-AG und die English-Drama-Group sind fir ein Jahr gewahlt worden!

Bitte dennoch an der Abfrage fiir den Ganztag teilnehmen und dafiir abstimmen.




